
Quando giocano ai giochi FlexiQ, bambini e adulti costruiscono e rinforzano la propria
�essibilità cognitiva! Questa è l’abilità che fa cambiare idea alle persone, adattandosi alla 
speci�cità che richiede la situazione. Sviluppare le proprie FlexiQ-skills aiuterà i bambini a 
raggiungere il loro massimo potenziale, per aiutarli nelle s�de che riserva loro il futuro. 
Tutti i giochi FlexiQ aumentano queste 6 abilità:
- Focus & Refocus
- Fare connessioni
- Cambiare prospettiva
- Memoria
- Problem solving
- Considerare opzioni multiple
Da aggiungere a queste, alcune abilità molto speci�che: velocità di 
percezione, velocità di reazione, lungimiranza, pensiero strategico, 
assunzione del rischio, ricerca visiva & selezione.



cod: FLX001 

2-8 6+ 10'

MONSTER MASH

SWITCH IT!

cod: FLX101 

2-8 6+ 10'

Hands up! 
cod: FLX102 

2-6 7+ 15'

Livello “LUCI SPENTE” 
 

 
 

 

 
2 EMOZIONANTI LIVELLI DI GIOCO

I ladri tagliano l'elettricità! 
Non c'è luce quindi puoi 
ignorare il colore delle 

carte!

Livello “LUCI ACCESE” 
 

 

Tutte le luci sono accese e 
le telecamere di sicurezza 

funzionano. Le carte 
speciali sono attive!

Gira una carta, scansiona la stanza disordinata e sii il primo a 
individuare il colore oppure l'oggetto che appare di più. Durante il 
giorno, usa la luce del sole per trovare il colore giusto. Di notte, 
senza luce, puoi vedere solo le forme. Ora trova l'oggetto giusto! 
metti alla prova la tua attenzione! E’ un gioco di carte divertente, 
veloce e facile per tutta la famiglia.

La tua missione è sbarazzarti di tutte le carte mostro 
dalla tua mano mentre i tuoi rivali cercano di fare lo 
stesso! Cerca di individuare una combinazione corretta di 
3 volte lo stesso mostro, 3 volte lo stesso colore del 
mostro o 3 volte lo stesso colore dello sfondo. Sii il primo 
a "schiacciare" il mostro morbido e bandire 
i mostri nella terra di un avversario.

Sii il primo a individuare e catturare i ladri che sono 
entrati di nascosto nel museo e stanno cercando di 
rubare tutti i preziosi diamanti. Sii il primo a individuare 
le giuste combinazioni di carte e diventa il giocatore più 
veloce ad afferrare il diamante nel mezzo!

Guarda il video 
del gioco!

Guarda il video 
del gioco!

Guarda il video 
del gioco!



TRIXO 
cod: FLX501 

2-4 7+ 15'

Pensa in 3D!Sposta un'intera 
linea di tessere!

Make a Mooove! 
cod: FLX103 

2-5 5+ 20'
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Due modalità di gioco! Sii il primo a trovare il frutto 
oppure fai un “mooo'-ve”! Opzione 1: aiuta gli animali a 
smistare il mucchio di frutta. Tira i dadi e gira una carta. 
Controlla i dadi, trova il frutto che appare quel numero di 
volte sulla carta e urlane il nome! Opzione 2: non urlare il 
nome del frutto, ma invece, fai il verso dell'animale!

Pensa oltre la griglia per raccogliere il maggior numero di 
tessere! Trixo è un gioco di strategia divertente, veloce e 
multidimensionale da 2 a 4 giocatori con regole molto 
semplici. Facile da imparare, ma difficile da padroneggiare!
Aggiungi una tessera alla griglia 3x3. Prova a creare una 
serie vincente allineando 3 simboli identici su una linea 
orizzontale, verticale o diagonale e raccogli tutte le tessere 
della serie!

Ci sono anche 3 tessere freccia nel 
gioco. Se disponibili, puoi utilizzare 
queste tessere una volta per far scorrere 
un'intera riga o colonna in qualsiasi 
direzione!

Le tessere possono anche essere 
impilate fino a 3 livelli di altezza! 
In questo modo, Trixo aumenterà 
la tua adattabilità a più livelli... 
letteralmente!

Guarda il video 
del gioco!

Guarda il video 
del gioco!



Dividete i 12 dadi tra i giocatori, lanciateli tutti assieme e 
siate i primi a individuare la forma o il colore che appaiono 
di più. grida la tua risposta e gira il timer della sabbia! Gli 
altri giocatori ora hanno 10 secondi per trovare una forma 
o un colore che appare di più. Il vincitore di un round 
toglie uno dei suoi dadi dal gioco. E così via... finché un 
giocatore non si sbarazza di tutti i suoi dadi. Se noti 2 
forme identiche dello stesso colore, chiama   
                                      e vinci subito il round!

Segui il flusso e crea una fila di 4 biglie! Orbito è un 
gioco di strategia per 2 giocatori divertente, veloce e 
"scorrevole" con regole molto semplici. Facile da 
imparare, ma difficile da padroneggiare! A turno, 
aggiungi una biglia al tabellone e premi il pulsante 
"orbito" che farà spostare tutte le biglie di 1 posizione 
sulla loro orbita! Per iniziare il tuo turno, puoi anche 
scegliere di spostare una delle biglie del tuo avversario 
in uno spazio libero adiacente prima di aggiungere la 
tua biglia.

 

"TAKAMACHi"

fiori!

ORBITO 
cod: FLX502 

2-5 7+ 10'

TAKAMACHI 
cod: FLX201 

2-4 5+  5'

2 orbite

Guarda il video 
del gioco!

Guarda il video 
del gioco!


